KDSMICZNY TRENING THINKROCKET
WYPRAWA PO LICZBY

Poznaj najbardziej fabularng odsh.';ne éwiata ThinkRocket!

Witaj w ThinkRocket!
Ten materiat to specjalny trening matematyczny przygotowany w
najbardziej fabularnej, kosmicznej odstonie naszego swiata.
W ThinkRocket nauczycieli nazywamy Nawigatorami, nauke traktujemy jak
droge do celu, a btedy nie sg koricem misji - sg czescig dochodzenia do

rozwigzania.
Podczas tego treningu przejdziesz przez krotkie wyjasnienie teorii, aktywng
notatke oraz zadania o stopniowo rosngcym poziomie trudnosci. Po drodze
pojawig sie rowniez punkty kontrolne, ktére pomogaq Ci sprawdzic, jak sobie
radzisz.

Ten materiat pokazuje najbardziej fabularng strone ThinkRocket. Zasady,
ktore za chwile poznasz - aktywnosc ucznia, stopniowanie trudnosci,
samodzielne myslenie i praca z btedami - sg wazng czescig naszego

sposobu pracy réwniez podczas zajec indywidualnych.

$% JAK PRACOWAC Z MATERIALEM

LY

1.Rozpocznij od poczgtku materiatu i pracuj krok po kroku.

2.Nie-pomijaj iudnych etapow. Kazdy z nich przygotowuje Cie do kolejnego.

3.0bejrzyj materiat wideo z wyjasnieniem i uzupe%nlcu notatke. )

4,Wykonaj zudunlu samodzielnie.

5.Staraj sie najpierw sprobowac wtasnych sit, a dopiero pézniej spruwdzuc
rozwigzania. i :

6.Na keniec uzupetnij Logbook astronauty. Pomaga on zauwazyc¢ postepy,
zrozumie¢, co juz umiesz i budowac nuwyk systematycznej pracy.
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Witaj na poktadzie!

Rozpoczynasz wtasnie swoj pierwszy trening w ThinkRocket.
To przestrzen, w ktorej uczysz sie mysle¢, rozumiec i dziatac
jak prawdziwy odkrywca.

Zanim wystartujesz, przygotuj sie do misji.

Na czas tego treningu utworz wiasng postac astronauty. To
witasnie ona bedzie Ci towarzyszyc podczas dzisiejszej
kosmicznej wyprawy!

¢ Pokoloruj swojego astronaute

¢ Nadaj mu pseudonim

e Mozesz wrocic do tej strony w
dowolnym momencie
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PIERWSZY DZIEN NA POKLADZIE

Start wsrad liczb

® D7I$ NAUCZYSZ SIE:
e JAK DZIALA SYSTEM DZIESIETNY
« JAK ZAPISYWAC | ODCZYTYWAC MALE LICZBY

W Yy W

L. Cyfry sqg kluczem do startu!
Zg’fDS sie, ml'Ody astronauto! ‘/f Sprawdsz, czy potrafisz je uporzqdkowac i
S v odszyfrowa¢ kod startowy.”
T0 TWOJ PIEIWSZY leEﬂ na Kazda poprawna odpowiedz przybliza Cie do
' ' dpalenia silnikow!
poktadzie statku ThinkRacket, Aby celzelone ke
rozpoczgc trening, musisz

uruchomic system dziesietny!

AKTYWACIA UMYSEU

Przygotuj sie do lotu - czas uruchomic logiczne myslenie!

System kontroli lotu wymaga aktywacji kodu startowego
Tylko poprawne uporzgdkowanie cyfr pozwoli uruchomic silniki!

4 )

Na ekranie komputera poktadowego pojawity sie cyfry:
9,25,7.
Uporzagdkuj je od najmniejszej do najwieksze;.

\_ /
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Swietna robota!4” Kod startowy zostat
odczytany. Zanim jednalk wystartujemy poznaj
zasady dziatania systemu dziesietnego!

BRIEFING 0D KARPITANKI

URUCHOM TERAZ MATERIAL WIDEO | UZUPELNIJ NOTATKE ZNAJDUJACA SIE
NA KOLEJNEJ STRONIE.
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B ZESKANUJ KOD QR, ABY PRZEJSC DO NAGRANIA.

PODCZAS OGLADANIA ZATRZYMUJ SIE, ANALIZUJ | WPISUJ ODPOWIEDZI -
TO WLASNIE TEN MOMENT, W KTORYM NAPRAWDE UCZYSZ SIE
MATEMATYKI.

W TYM TRENINGU NOTATKE TWORZYSZ AKTYWNIE, PODCZAS WYJASNIANIA
TEORII. DZIEKI TEMU NIE TYLKO POZNAJESZ ZASADE, ALE 0D RAZU
PROBUJESZ JA ZROZUMIEC | ZASTOSOWAC. ZA CHWILE SPRAWDZISZ TO
SAMODZIELNIE W ZADANIACH.

. Komunikat z Centrum Dowodzenia

Dane systemu dziesietnego zostaty pomyslnie przeanalizowane.
Teraz czas sprawdzic, jak wykorzystasz te wiedze w praktyce!
Przygotuj sie na serie zadan z kosmiczne) bazy danych!
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SYSTEM DZIESIETNY

TEST STYLU THINKRBLUOCKET

1.Systeml|dziesigetny to|system zapisywania liczb, w ktérym uzywamy 10 cyfr
) 1o cyfry:
2.Analiza liczb trzycyfrowych
3.Analiza liczby|czterocyfrowej:
DO ZAPAMIETAMNIA
o Migjsce cyfrylw liczbie decyduje o jej wartosci np. cyfra 3 w liczbie 238 to
yfra dziesigtek, wiec jej wartosc¢ to 3 * 10, ¢czyli 30

"+
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» Miejs r:;i(fr liczbac

I LICZBA TYSIACE SETKI DZIESIATKI JEDNOSCI

4 2 3 8
5 6 4 9
0 6 7 8

e Zapis liczb w postaci sumy np.
4238 = 4000+ 200 + 30 +.8
5649 = 5000+ 600 + 40 +9
678 =600+70 +8
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Zanim uruchomimy serie zadan z poktadowego komputera
ThinkRocket, upewnij sie, ze jestes gotowy na rozpoczecie dnia jako
astronauta rozwigzujgc zadania w stylu szkolnym!

Zadania szkolne - test gotowosci

Zadanie 1. Uzupetnij:

System dziesietny to system, w ktérym uzywamy

Zadanie 4. Zapisz liczby zgodnie z opisem:
a) 3 tysigce, 5 setek, 2 dziesigtki, 1 jednosé —
b) 6 tysiecy, 8 dziesiqtek, 4 jednosci —

c) 2 tysigce, 7 setek, 9 jednosci —

Zadanie 5. Uzupetnij liczby:

a) 4 _ 6 (4 setki, 3 dziesiqtki, 6 jednosci)

b) _ 7 8 (2 setki, 7 dziesiqgtek, 8 jednosci)

c) 5 _ 0 (5 setek, 4 dziesiqgtki, 0 jednosci)

Zadanie 6. Uporzqdkuj rosnqco ponizsze liczby:
3402, 3420, 3204, 3240.
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SPRAWDZ SWOJE ODPOWIEDZI

Zadanie 1

10 cyfr
0,123,45,6,7,8,9
Zadanie 2

3 — 3000

4 — 400

8 — 80

2—2

Zadanie 3

a) 2305 = 2000 + 300 + 5

b) 4070 = 4000 + 70

c) 5482 = 5000 + 400 + 80 + 2

Zadanie 4

a) 3521

b) 6084

c) 2709

Zadanie 5

a) 436

b) 278

c) 540

Zadanie 6

3204, 3240, 3402, 3420

. Komunikat z Centrum Dowodzenia

Test gotowosci zaliczony. Mozesz przejsc do
kolejnego etapu!
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Przed Tobg z polktadowego komputera
ThinkRocket.
Kazda poprawna odpowied? zasila silniki liczbowe! &

Zadania tatwe - aktywacja gidwnego systemu

Zadanie 1 Analiza liczby

Komputer poktadowy pokazuje liczbe 3 482.
Kapitanka prosi, bys powiedziat, ile w tej liczbie jest:
tysiecy:

dziesigtek:

jednosci:

Zadanie 2 Dziennik lotu

W dzienniku lotu brakuje dwéch cyfr!

Pom©&z uzupetnic liczby, zeby byty poprawne:

4 __ 6 — liczba ma miec 4 tysiqce, 4 setki, 3 dziesiqtki i 6 jednosci
__ 78 — liczba ma mie¢ 2 tysigce, b setek, 7 dziesigtek i 8 jednosci

Zadanie 3 Porzgdkowanie wspbtrzednych

Kapitan wysyta wspétrzedne planet w postaci liczb: 2 049, 1 940, 2 490, 1 409
Uporzgdkuj je od najmniejszej do najwigkszej, aby komputer mogt ustawi¢ poprawny
kierunek lotu:

Zadanie 4 Odczyt wartosci cyfry

Komputer poktadowy pokazuje kod liczbowy: 5 307

Kapitanka chce sprawdzi€, czy system poprawnie rozpoznaje wartosci cyfr.
Podaj warto§¢ dwoch wybranych cyfr w tej liczbie:

e cyfra 5 — wartosc¢:

e cyfra 3 = wartos¢:
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Teraz czas na podniesienie poziomu trudnosci zadan.
Wykonuj zadania krok po kroku i nie boj sie myslec! Pamietaj: im wiece]
Zrozumiesz, tym dalej polecisz.

Zadania Srednie - kalibracja napedu £
Zadanie 1 Liczby w tabeli
Na dole zapisano liczby, ktére odczytano z réznych czujnikdow.
Czujnik Odczyt
A 3209
B 3092
C 3920

Uporzqdkuj odczyty od najmniejszego do najwigkszego

W ktérej liczbie cyfra 9 oznacza setki?

Zadanie 2 Wiadomos&¢ z Ziemi

Na ekranie pojawit sie komunikat:
Wystalismy 2 467 porciji paliwa, czyli o 400 wiecej niz wczoraj.”

lle porcji paliwa wystano wczoraj?

lle porciji bedzie jutro, jesli wyslq o 300 wiecej niz dzisiaj?

Zadanie 3 Liczby w kodach dostepu

Komputer wyswietlit liczby:
4280 4208 4 0824802

Utdz je rosngco

Ktéra liczba ma najmniej setek?

Zadanie 4 Probki

Zespdt badaczy spisat iloS¢ przebadanych prébek przez kilka laboratoriéw.
1. Laboratorium A: 1304 prébki.
2. Laboratorium B: 1043 prébki.
3. Laboratorium C: 1430 proébki.

O ile wigcej prébek przebadato laboratorium C od B?
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Uwaga, mtody astronauto!
Komputer ThinkRocket przesyta Ci zestaw najtrudniejszych zadan.
Skup sie, sprawdzaj doktadnie, nie spiesz sie. Gotowy?

Zadania trudne - test kohcowy systemu *

Zadanie 1 Tajny kod

Na panelu sterowania pojawity sie liczby, ktére mogtyby by¢ pewnym kodem:
3607,3670,3760,3 706
Kapitan méwi, ze prawidtowy kod to liczba, w ktbrej:

e cyfra 7 oznacza setki,

e cyfra 6 oznacza dziesiqtki.

Ktéra to liczba?

Zadanie 2 Trzy odczyty

Trzy czujniki pokazaty rézne wartosci:
A =4098

B =40908

C=4890

Ktéra liczba jest najwieksza?

O ile liczba wy$wietlona przez czujnik B jest wigksza od liczby z czujnika A?

Zadanie 3 Liczby z komunikatu

W raporcie pojawity sige zdania:
W hangarze pierwszym znajduje sie trzydziesci osiem czgsci. W drugim — osiemset
trzydzieSci, a w trzecim — czterdzie$ci siedem.

lle tgcznie czesci znajduje sie w trzech hangarach?

Doskonale! ™
Test ukonczony. Twoja precyzja i spokoj pozwolity uruchomic
wazne systemy ThinkRocket,
Kapitanka przesyta Ci osobiste gratulacje!
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SPRAWDZ SWOJE ODPOWIEDZI

Zadania tatwe Zadania érednie
Zadanie 1 Zadanie 1
tysiecy: 3 3092, 3209, 3920
setek: 4 Cyfra 9 oznacza setki w liczbie:
dziesiqgtek: 8 3920
jednosci: 2 Zadanie 2

Zadanie 2 Wczoraj: 2067
4 _ _6—4436 Jutro: 2767

_ _78—>2578 Zadanie 3

Zadanie 3 4082, 4208, 4280, 4802

rosnqco: Najmniej setek:
1409, 1940, 2049, 2490 4082

Zadanie 4 Zadanie 4

cyfra 5 — 5000 1430 - 1043 = 387
cyfra 3 — 300

Zadania trudne
Zadanie 1
3760
Zadanie 2
Najwieksza liczba:
4908
4908 - 4098 = 810
Zadanie 3
38 + 830 + 47 = 915
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LOGBOOK ASTRONAUTY

Moj osobisty dziennik misji
%7 Dzisiejsza data:

Oceniam dzisiejszy trening (zamaluj odpowiedniq ilosc
gwiazdek) :

IR dh A i

© Jak sie dzi§ czutem/am podczas robienia zadah?
Zle
dobrze
bbardzo dobrze
Swietnie

© Co byto dla mnie najtrudniejsze?
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A 4

Dobra robota, astronauto ThinkRocket!
Dzi$ przeszedte$ caty trening systemu dziesietnego - od
rozgrzewki, przez teorig, az po zadania o coraz wyzszym
poziomie trudnosci.

.| Dzi$ opanowates:
. rozpoznawanie wartosci cyfr w liczbie,
e zapisywanie i odczytywanie liczb czterocyfrowych,
. logiczne mysSlenie i analizowanie danych.

& Pamieta;j:
Nie chodzi o to, zeby wszystko wychodzito od razu.
Dobry odkrywca prébuje, sprawdza, poprawia i
dopiero wtedy leci dalej!

Teraz przekaz materiat rodzicowi - na kolejnej stronie
czeka specjalna Strefa Rodzica
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STREFA RODZICA

Zanim odtozycie materiat, zatrzymaj sie na chwile.
Twoje dziecko wtasnie przeszto przez caty matematyczny
trening. Zanim spojrzysz tylko na liczbe poprawnych
odpowiedzi, zwr6¢ uwage rowniez na to, w jaki sposob
pracowato.

Czy przed wyjasnieniem wiedziato, jak zaczac¢?
Czy po obejrzeniu teorii zaczeto radzi¢ sobie pewniej?
Przy ktorym poziomie trudnosci zaczeto potrzebowac

pomocy?
Co robito, kiedy popetnito btad - prébowato ponownie
czy szybko rezygnowato?
Czy potrafito wyjasni¢ wiasnymi stowami, dlaczego
rozwigzuje zadanie wtasnie w taki sposéb?

W ThinkRocket wtasnie takie rzeczy interesujg nas rownie

mocno jak sam poprawny wynik.

Zobacz, co przed chwilg zrobito Twoje dziecko.
Najpierw sprébowato samodzielnie zmierzyc sie z
tematem. POzniej otrzymato uporzgdkowane wyjasnienie,
aktywnie uzupetnito notatke, a nastepnie przeszto przez
zadania o stopniowo rosngcym poziomie trudnosci i
punkty kontrolne.

Kosmiczna fabuta miata dodatkowo utrzymac jego uwage
i sprawic¢, zeby nauka nie byta tylko kolejng kartkg petng
przyktadow.

Na indywidualnych zajeciach ThinkRocket nad podobnym

procesem nie czuwa juz gotowy materiat - czuwa nad nim
przeszkolony metodologicznie Nawigator.
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Chcesz zobaczy¢, jak wyglgda to
nha zywo?

ThinkRocket prowadzi indywidualne zajecia online 1:1 dla
dzieci.

Jesli Twoje dziecko potrzebuje regularnej pomocy z
biezgcym materiatem, przygotowaniem do
sprawdziandw, egzaminu, nadrabianiem zalegtosci albo
po prostu wigkszej pewnosci w matematyce, mozemy
pracowac z nim na state.

Zajecia prowadzqg nasi Nawigatorzy, czyli korepetytorzy,
ktérzy przeszli wymagajqcy proces rekrutacii i
przygotowanie do pracy wedtug autorskiej metodologii
oraz standarddw ThinkRocket.

Dzigki temu nie chodzi tylko o rozwigzanie kolejnego
zestawu zadan. Najpierw pomagamy uporzgdkowac to,
co aktualnie sprawia dziecku trudnos¢, a kiedy sytuacja

sie stabilizuje, coraz mocniej pracujemy nad
samodzielnosciqg, sposobem myslenia i rozwijaniem jego
mozliwosci.

PIERWSZA LEKCJA (60 min) JEST BEZPLATNA
Podczas pierwszego spotkania poznajemy uczniq,
sprawdzamy, czego obecnie potrzebuje i ustalamy, od
czego najlepiej zaczq¢ dalszq prace.

UMOW BEZPLATNE SPOTKANIE
530 266 650
kontakt@thinkrocket.pl
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	Zadanie 4 Próbki
	Zespół badaczy spisał ilość przebadanych próbek przez kilka laboratoriów.
	1. Laboratorium A: 1304 próbki.
	2. Laboratorium B: 1043 próbki.
	3. Laboratorium C: 1430 próbki.


	Uwaga, młody astronauto!  Komputer ThinkRocket przesyła Ci zestaw najtrudniejszych zadań.  Skup się, sprawdzaj dokładnie, nie śpiesz się. Gotowy?
	Zadania trudne - test końcowy systemu

	Doskonale! 🔧  Test ukończony. Twoja precyzja i spokój pozwoliły uruchomić ważne systemy ThinkRocket.  Kapitanka przesyła Ci osobiste gratulacje!
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	PUNKT KONTROLNY 2: SPRAWDŹ SWOJE ODPOWIEDZI
	Zadania łatwe Zadanie 1  tysięcy: 3  setek: 4  dziesiątek: 8  jedności: 2 Zadanie 2  4 _ _ 6 → 4436  _ _ 7 8 → 2578 Zadanie 3 rosnąco:  1409, 1940, 2049, 2490 Zadanie 4  cyfra 5 → 5000  cyfra 3 → 300
	Zadania średnie Zadanie 1  3092, 3209, 3920 Cyfra 9 oznacza setki w liczbie:  3920 Zadanie 2  Wczoraj: 2067 Jutro: 2767 Zadanie 3  4082, 4208, 4280, 4802 Najmniej setek:  4082 Zadanie 4  1430 − 1043 = 387
	Zadania trudne Zadanie 1  3760 Zadanie 2  Największa liczba:  4908 4908 − 4098 = 810 Zadanie 3  38 + 830 + 47 = 915

	LOGBOOK ASTRONAUTY
	Mój osobisty dziennik misji
	📅 Dzisiejsza data: __________________________
	Oceniam dzisiejszy trening (zamaluj odpowiednią ilośc gwiazdek) :
	😊 Jak się dziś czułem/am podczas robienia zadań?
	⬜ źle
	⬜ dobrze
	⬜ bardzo dobrze
	⬜ świetnie
	🧠 Co było dla mnie najtrudniejsze?
	_________________________________________
	_________________________________________
	💡 Co udało mi się zrobić dobrze?
	__________________________________________
	__________________________________________
	🎯 Co chcę następnym razem zrobić lepiej?
	___________________________________________
	___________________________________________
	Dobra robota, astronauto ThinkRocket!
	Dziś przeszedłeś cały trening systemu dziesiętnego - od rozgrzewki, przez teorię, aż po zadania o coraz wyższym poziomie trudności.
	🔢 Dziś opanowałeś:
	rozpoznawanie wartości cyfr w liczbie,
	zapisywanie i odczytywanie liczb czterocyfrowych,
	logiczne myślenie i analizowanie danych.
	🔥 Pamiętaj:
	Nie chodzi o to, żeby wszystko wychodziło od razu. Dobry odkrywca próbuje, sprawdza, poprawia i dopiero wtedy leci dalej!


	Teraz przekaż materiał rodzicowi - na kolejnej stronie czeka specjalna Strefa Rodzica

	Trening zakończony sukcesem!
	STREFA RODZICA
	Zanim odłożycie materiał, zatrzymaj się na chwilę.
	Twoje dziecko właśnie przeszło przez cały matematyczny trening. Zanim spojrzysz tylko na liczbę poprawnych odpowiedzi, zwróć uwagę również na to, w jaki sposób pracowało.
	Czy przed wyjaśnieniem wiedziało, jak zacząć?
	Czy po obejrzeniu teorii zaczęło radzić sobie pewniej?
	Przy którym poziomie trudności zaczęło potrzebować pomocy?
	Co robiło, kiedy popełniło błąd - próbowało ponownie czy szybko rezygnowało?
	Czy potrafiło wyjaśnić własnymi słowami, dlaczego rozwiązuje zadanie właśnie w taki sposób?
	W ThinkRocket właśnie takie rzeczy interesują nas równie mocno jak sam poprawny wynik.
	Zobacz, co przed chwilą zrobiło Twoje dziecko.
	Najpierw spróbowało samodzielnie zmierzyć się z tematem. Później otrzymało uporządkowane wyjaśnienie, aktywnie uzupełniło notatkę, a następnie przeszło przez zadania o stopniowo rosnącym poziomie trudności i punkty kontrolne.
	Kosmiczna fabuła miała dodatkowo utrzymać jego uwagę i sprawić, żeby nauka nie była tylko kolejną kartką pełną przykładów.
	Na indywidualnych zajęciach ThinkRocket nad podobnym procesem nie czuwa już gotowy materiał - czuwa nad nim przeszkolony metodologicznie Nawigator.


	Chcesz zobaczyć, jak wygląda to na żywo?
	ThinkRocket prowadzi indywidualne zajęcia online 1:1 dla dzieci.
	Jeśli Twoje dziecko potrzebuje regularnej pomocy z bieżącym materiałem, przygotowaniem do sprawdzianów, egzaminu, nadrabianiem zaległości albo po prostu większej pewności w matematyce, możemy pracować z nim na stałe.
	Zajęcia prowadzą nasi Nawigatorzy, czyli korepetytorzy, którzy przeszli wymagający proces rekrutacji i przygotowanie do pracy według autorskiej metodologii oraz standardów ThinkRocket.
	Dzięki temu nie chodzi tylko o rozwiązanie kolejnego zestawu zadań. Najpierw pomagamy uporządkować to, co aktualnie sprawia dziecku trudność, a kiedy sytuacja się stabilizuje, coraz mocniej pracujemy nad samodzielnością, sposobem myślenia i rozwijaniem jego możliwości.
	PIERWSZA LEKCJA (60 min) JEST BEZPŁATNA
	Podczas pierwszego spotkania poznajemy ucznia, sprawdzamy, czego obecnie potrzebuje i ustalamy, od czego najlepiej zacząć dalszą pracę.
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